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WYDARZENIA Z ZYCIA PRZEDSZKOLA:

Dzieci lubig zime, zima lubi dzieci najbardziej na $§wiecie!
Wiedza o tym rowniez przedszkolaki z Poborszowa. Pomimo

braku $niegu, w przedszkolu nudy nie byto!

» Odbywaly si¢ zajecia z programowania, kodowania oraz z

ozobotem.




» Odbyt sie¢ bal przebierancow, w trakcie ktorego

przedszkolaki z dumg prezentowaty bajeczne stroje.




W trakcie balu byt tance w parach, w kolku, rézne konkursy oraz wiele
$miechu...




» MalowaliSmy na duzym formacie.... » Bierzemy  udzial w  projekcie  ,,Dwujezyczna

Opolszczyzna”




> Swietowali$my ,,Dzien Dziewczynek” w przedszkolu,

w trakcie ktorego nasze dziewczynki zamienity si¢

w modelki i braty udziat w r6znych konkursach




NA JAKIE TEMATY ROZMAWIALISMY?

=

Mijajg dni, miesigce, lata.
2. Zima i zwierzeta.

3. Babcia i dziadek

4, Basnie, bajki, bajeczki

5. Muzyka wokot nas.

6. Nie jestesmy sami w kosmosie.

Poznalismy:
» LITERY: OOA,M,E, |, T,D,K,L,R,Y,S, P,

» CYFRY: 1,2,3,4,56,7,8

» wiele piosenek oraz r6znych zabaw

OGLOSZENIA DLA RODZICOW

L (4

Zachgcamy do aktywnego uczestnictwa
w programie ,,Dwuj¢zyczna Opolszczyzna”

"\ BILING TJM_/,/"/,./"

.

Wyjazd na spektakl teatralny ,,Wilk i zajac” w Domu Kultury
Chemik w Kedzierzynie-Kozlu — 18.05.2020 r.



Szukanie ,,Zajaczka” przez przedszkolakow

3

Dzien Rodziny

Uwaga konkurs!

»Wielkanocne ozdoby”

Przedmiotem konkursu jest wykonanie dowolne;j
ozdoby wielkanocnej (koszyczki, zajgczki, baranki,
kurczaki, pisanki), technika wykonania prac —
dowolna, forma — przestrzenna. Dopuszczalna jest
pomoc osoby dorostej, preferowane jednak bedg
prace wykonane samodzielnie przez dzieci.
Konkurs dla oséb chetnych, prosimy o nadestanie
zdje¢ wykonanych prac. Nagrody zostang
wreczone po powrocie do przedszkola. Na prace
czekamy do 3.04.2020r.



Eksperyment dla duzych i matych.

Do zabawy potrzebujecie: jednego opakowania cukierkow
Skittles, ewentualnie innych mocno barwionych drazetek, duzy
talerz najlepiej biaty, wode w temperaturze pokojowej. Wokét
rantu talerza uktadamy cukierki w ksztatcie okregu, nastepnie
wlewamy powoli na $rodek talerza wode i obserwujemy co sie
dzieje. Wazine aby po wlaniu wody nie przestawia¢ i nie
przesuwac talerza, bo barwniki sie rozptyng nierowno. Najlepiej
jak talerz stoi w miejscu. Cukierki zaczynajg puszczac¢ barwnik
w bardzo efektowny sposdb juz po kilku sekundach barwigc
wode niczym powstajaca tecza. Eksperyment robi duze wrazenie
na dzieciach i moze by¢ ciekawym wstepem do rozmowy na
temat barwienia, mieszania koloréw.

Ostatnio swoje Swieto obchodzili:



Lena J., Milena, Marcel K., Michal, Antonii, Szymon,
Zosia

Samych usmiechow, przyjaciot
stu. Tysigca przygod,
bajecznych snow, Worka
prezentow, stonecznych dni,
lodow na patyku
i mnostwa, mnostwa stodyczy w dniu

urodzin solenizantowi kazdy zyczy.
Edukacja matematyczna w przedszkolu
—dlaczego jest tak wazna?

Nie sposdb nie doceni¢ roli matematyki zyciu cztowieka,
rowniez tego najmniejszego. Dzieci nie tylko majg potrzebe
dokonywania porownan, przeliczania, s3 gotowe do
dostrzegania zaleznosci. W zyciu najmtodszych uczestnikéw
edukacji jest wiecej powaznych matematycznych probleméw
niz mogtoby sie wydawad. Proste sytuacje takie jak kidtnia
o niesprawiedliwy podziat klockéw, tesknota za mama
i dezorientacja w  przebiegu dnia, nieumiejetnos¢
odzwierciedlenia prostych szlaczkow, czy brak cierpliwosci
w oczekiwaniu na swojg kolej — to zaledwie wierzchotek lodowe;j
gory problemdéw matematycznych jakie stajg przed dzieckiem.
Rozwijanie tych funkcji to nie tylko, a nawet bardzo-nie-tylko,
nauka liczenia i odpowiadajacych liczbom cyfr. To wiele, wiele
wiecej!

Matematyka porzadkuje zycie przedszkolaka — pozwala mu
orientowac sie w czasie, przestrzeni, schemacie wtasnego ciata.
Pozwala analizowa¢ i wycigga¢ wnioski dotyczace
prawdopodobienstwa niektorych zdarzen. Pomaga dazy¢ do
sprawiedliwego rozwigzywania konfliktdw, choéby poprzez
dzielenie sie po réwno. Pozwala kontrolowaé, np. zmiane
bawienia sie dang zabawka dzieki nabywaniu orientacji w czasie.
Uczy dostrzegania rytmoéw i pomaga zrozumie¢ kolejnosé, gdy
dziecko na cos czeka. Umiejetnos¢ dostrzegania regularnosci,
odczytywania symboli, tgczy sie z nauka pisania i czytania.
Mozna wymienia¢ bez konca — stowem, matematyka przeszywa
wiele ptaszczyzn zycia naszych wychowankow.

Cele edukacji matematycznej wynikajg z
Programowej wychowania przedszkolnego i
zagadnienia takie jak:

Podstawy
obejmuja

« orientacja w przestrzeni — umiejetnosci orientowania sie
w schemacie witasnego ciata, okreslania kierunkéw
w otwartej przestrzeni

o dostrzeganie regularnosci w szlaczkach, mozaikach,

konstrukcjach
o liczenie — przeliczanie elementédw, dodawanie,
odejmowanie, dzielenie po rowno, taczenie

w rownoliczne grupy

e zapoznanie ze znakami matematycznymi: +, -, =, <, >

« zapoznanie z symbolicznym zapisem liczb w postaci cyfr

e rozwigzywanie prostych zadan tekstowych

« uktadanie prostych zadan tekstowych, gier

o dokonywanie pomiaru dtugosci, porownywanie wagi,
objetosci



rozwijanie intuicji geometrycznej

wprowadzenie w Swiat figur ptaskich i bryt

orientacja w czasie

poznanie wartosci pienigdza i rozrdéznianie niektorych
nominatéw.

Propozycje zabaw matematycznych

Cel —rozwijanie orientacji w przestrzeni:

Kulka na sznurku — S3 genialne do nauki kierunkéw —
machanie nimi w przdd i w tyt, na boki, nad gtowg i pod
noga...

Ten prosty pomyst zachwyci najmfodszych i pozwoli
doskonali¢ orientacje w przestrzeni

Uciekajgcy robaczek — to zabawa z wykorzystaniem
laserowego wskaznika lub lasera dla kota. Dzieci
uwielbiajg mate elektroniczne gadzety, a ten moze miec
naprawde wymiar edukacyjny. Laserowa kropka ucieka po
sali, a dziecko okresla gdzie jest “Za mamga, miedzy
siostrg, a tatg, nad kuchnig, pod stotem”, itp.

Spacer w ciemnosciach — to prosta i wesofa zabawa.
Dziecko ma zawigzane oczy, dorosty jest jego
nawigatorem. Nawigator ma za zadanie przeprowadzic¢
dziecko przez tor przeszkdd, uzywajac komunikatow
werbalnych, np. “trzy kroki prosto”, “dwa kroki w tyt”,
“krok w prawo”. Potem nastepuje zamiana rol.

Cel — dostrzeganie rytmow i regularnosci

Lustrzane mozaiki — dziecko ma za zadanie zbudowaé
takg samga mozaike jak dorosty. W przypadku maluszkow

dobrze jest tworzy¢ mozaike na oczach dziecka i dawaé
mu czas na réwnoczesne tworzenie wtasnej

Kowboj — ...ma lasso! Skakanka zwigzana na ksztatt lasso
to nasze gtéwne narzedzie. Zadaniem dziecka — kowboja,
jest “cos upolowac”. Co? Na dywanie przed dzieckiem lezy
wiele przedmiotéw, jego zadaniem jest stworzyc
kategorie, nazwac¢ i wsadzi¢ wszystkie przedmioty do
petelki. Przyktad, dziecko moéwi: “Moje lasso zfapie
wszystkie czerwone rzeczy”, “Ztapie wszystkie okragte
przedmioty”, “Ztapie wszystkie samogtoski”, itp.

Szalone weze — Nawlekane weze nie tylko ¢wiczg mata
motoryke, ale pozwalajg dostrzega¢ rytmy. Zadanie jest
proste — zgodnie z wzorem nawlekamy koraliki na
sznurek.

Geometryczne rytmy z pominieciem koloru — to trudne
zadanie, wymaga skupienia sie na dwodch cechach: na
kolorze (i ignorowaniu go) oraz na ksztatcie. Figury moga
byc¢ z papieru.

Blizniacze wieze — Konstruujgc dwie rytmicznie budowane
wieze lub uktadajac klocki naprzemiennie np. walec-
szesScian-walec-sze$cian, dzieci doskonalg umiejetnosé
dostrzegania regularnosci w formacie 3D.

Cel - liczenie, przeliczanie, rachowanie, przygotowanie do
mnozenia i dzielenia

Cudawianki z zastosowaniem drewnianych klockow
i koralikow — koraliki mogg by¢ symbolicznymi jabtkami,
a kota zbieranymi grzybkami. Sg mate, kolorowe
i interesujgce dla dziecka — moina je dodawa,



odejmowac, nawlekac¢ i $cigga¢ ze sznurkéw. Wszystko
zalezy od nas. Dodawaé mozina rdéwniez z uzyciem
dtuzszych i krotszych bryt, klockow z przedziatka,
odzwierciedlajgcg diugosc.

Gra w kosci — to proste i rOwnoczesnie przyjemne. Rodzic
moze zagraé¢ z dzieckiem. Rzucajg kostkg jednoczesnie.
Wygrywa ten, kto ma wiecej oczek.

Kto gra wiecej? — Rodzic uderza w bebenek lub inny
instrument perkusyjny (moga to by¢ rowniez patyki, lub
cokolwiek, co wydaje dzwiek).Dziecko przelicza , ile byto
uderzen (dzwiekow).

Cel — ksztatcenie orientacji na ptaszczyznie

Ksztaftowanie orientacji na planszy — Dziecko otrzymuje
plansze i umiejscawia na niej figury zgodnie z instrukcja.
“W prawym gérnym roku umie$é zielony kwadrat. Zétte
koto znajduje sie pod niebieskim prostokgtem...”, itp. Na
koniec dorosty przedstawia dzieciom wzdér — utozong
przez siebie plansze lub jej schematyczny rysunek.
Architekci — dziecko otrzymuje kartki i kredki. Dorosty
swojg stowng instrukcja ttumaczy, co dziecko ma
narysowac na kartce, np. “Na srodku narysuj prostokat.
Po jego lewej stronie pfot z trzech trojkatow. Nad
prostokatem duzy trojkat jako dach”, itp.

Cudawianki z zastosowaniem drewnianych klockow
i koralikow — koraliki mogg by¢ symbolicznymi jabtkami,
a kofa zbieranymi grzybkami. Sg mate, kolorowe
i interesujgce dla dziecka — mozna je dodawad,
odejmowac, nawlekaé i Scigga¢ ze sznurkéw. Wszystko

zalezy od nas. Dodawaé mozina réwniez z uzyciem
dtuzszych i krétszych bryt, klockdw z przedziatkg,
odzwierciedlajgca dtugosé.

Gra w kosci — to proste i rownoczes$nie przyjemne. Rodzic
moze zagraé¢ z dzieckiem. Rzucajg kostkg jednoczesnie.
Wygrywa ten, kto ma wiecej oczek.

Kto gra wiecej? — Rodzic uderza w bebenek lub inny
instrument perkusyjny (mogg to by¢ réwniez patyki, lub
cokolwiek, co wydaje dzwiek).Dziecko przelicza , ile byto
uderzen (dzwiekow).



6 SKOKOW DO NAPRAWDE KACIK JEZYKA NIEMIECKIEGO
" CZYSTYCH RAK

Die Blume ist ...

Pokoloruj kwiaty zgodnie z podpisami.

pozniej
plecki...

I paluszki

palce ztap
na wedke

pokrec
kciuki
srubokretem

(niebieski)

i na koniec .'.' G
paluszki potrzyj
szybko o dwa brzuszki




GELB VIOLETT

(zotty) (fioletowy)
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